
Fachbereich Bildende Kunst Schulinternes Curriculum Januar 2015

Wahlpflichtbereich (Achtung: pro Halbjahr 1 Klausur = 50% der Note!!*)

WP 8 – 2 Stunden

Thema Inhaltsfeld/ Material Kompetenzen Beispiele:

Erkunden von 
Materialien 

Bauen
Modellieren
Gestalten

Experimentelles Erkunden
Konstruieren
Inszenieren

Ton, Gips, Draht, Pappmaché, Holz

Assemblagen
Objekte

Grafikdesign Drucktechniken
Illustration
digitale Bildbearbeitung

Layoutgestaltung
Entwurfstechnik
Projektarbeit

Fantasietiere
Einladungskarten
Kampagne

Durchführung eines 
Computer unterstützten 
Projektes

WP 9 – 3 Stunden   „Meine Umwelt und ich“                                                                                          (Achtung: pro Halbjahr 1 Klausur = 50% der Note!!*)

Eigenes Lebensfeld 
künstlerisch erschließen

Street-Art Schriftgestaltung
Tontrennung

Stencils, Murals, etc.
Bansky
Slinkachu
Keith Haring
Tape-Art

Zusammenarbeit mit 
externen Experten

pro Halbjahr eine 
Exkursion

Alltag
Umgang mit Konsum
Verpackung

Entwerfen
Zeichnen
Bauen
Dokumentieren
Präsentieren

Mode
Industriedesign
Styling

Fächerübergreifendes 
Projekt

+ Biologie: z.B. Bionik, 
Design / + Physik. Farbe
+ Geschichte. Homo 
universalis / +Chemie: Ton

Teamarbeit, S-Teaching
Planung, Projektentwicklung
Eigenständigkeit, Recherche
Präsentation

Design, Masken, 
Architekturmodelle, Apparate, 
Tonplastiken und Glasuren

In Absprache mit einem 
anderen WP-Kurs

* Portfolio als Ersatzleistung in WP 8 und WP 9 statt einer Klausur / pro Jahr möglich



WP 10 – 2 Stunden   „Das Bild vom Menschen“
(Achtung: pro Halbjahr 1 Klausur = 50% der Note!!)

Thema Inhaltsfeld/ Material Kompetenzen Beispiele:

Porträt Zeichentechnik, Proportionen
Tontrennung, Farbbeziehung

Analyse von Porträts 
unterschiedl. Epochen
Funktion des Porträts

Praktisch-produktiv:
Skizzieren, zeichnen, malen

theoretisch-analytisch:
beschreiben, analysieren, interpretieren, 
präsentieren, dokumentieren

Porträtergänzung/ 
Schraffuren
Selbstporträt (Pop-Art)

Bildanalyse Porträt
(Vorbereitung auf die 
Oberstufe)

Der Mensch in 
Bewegung

Proportionen des 
menschlichen Körpers
Skizzieren nach Modell / 
Bewegungsstudien
Dynamik im Bild

Skizzieren, zeichnen, malen

Analyse von Bewegungsdarstellungen

Anfänge der Fotografie

Bewegungsdarstellungen 
in unterschiedl. Epochen

pro Halbjahr eine 
Exkursion

Typen Film / Storyboard
Fotografie
Inszenierung

Experimentieren, bauen, modellieren
zeichnen

Fantasy- Filme und 
Figuren
Mode und Inszenierung


